Соответствие стековых протоколов 7-уровневой модели.
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NFS (Network File System) – протокол сетевого доступа к файловым системам, позволяет подключать (монтировать) удаленные файловые системы через сеть.
XDR (External Date Representation) – международный стандарт передачи данных в Интернет.

RPC (Remote Procedure Call) – процедура удаленного вызова.
TDI (Tabbed Document Interface) – международный интерфейс представления документов со вкладками.
NBT (NetBIOS over TCP/IP) – механизмы отображения запросов NetBIOS на TCP/IP.

DLC (Date Link Control) – это компонент архитектуры SNA для связи с mainframe.
NDIS (Network Driver Interface Specification) – спецификация интерфейса сетевых драйверов. Служит для сопряжения драйверов сетевых адаптеров с ОС.
RIP (Routing Information Protocol) – протокол маршрутизации информации.
ARP (Address Resolution Protocol) – протокол разрешения адресов. Протокол предназначен для преобразования IP адресов в MAC-адреса в сетях TCP/IP. 
Пояснение к некоторым сетевым протоколам.
Для передачи информации между узлами, как было сказано, используют гарантированную и не гарантированную доставку. Примеры протоколов работающих по методу дейтограмм, то есть осуществляющих не гарантированную доставку являются протоколы IP и IPX. Примеры протоколов работающих по методу с логическим соединением (гарантированная доставка) – TCP и SPX. Для того, чтобы объединить достоинства обоих методов эти протоколы используются в виде связанных наборов: TCP/IP, IPX/SX. В которых протокол боле высокого уровня (TCP,SPX) работающих на базе протокола более низкого уровня(IP,IPX) гарантирует правильную доставку пакета в требуемом порядке.
Протоколы, разработанные компанией Nowell образуют набор, используемый в сетевых программных средствах широко распространенных локальных сетей Nowell(Netware). Это сравнительно небольшой и быстрый протокол, поддерживающий маршрутизацию. Прикладные программы могут обращаться непосредственно к уровню IPX, например, для посылки широковещательных сообщений, но значительно чаще работают с уровнем SPX, гарантирующем быструю и надежную доставку пакетов. Если скорость не слишком важна, то прикладные программы применяют ещё более высокие уровни, например протокол NetBIOS предоставляющий удобный сервис. Компанией Microsoft предложена своя реализация протокола IPX/SPX называемый NWLink. Протоколы IPX/SPX и NWLink поддерживаются ОС Netware.
Выбор этих протоколов обеспечивает совместимость по сети любых абонентов с данными ОС.

Набор протоколов TCP/IP был специально разработан для глобальных сетей и для межсетевого взаимодействия. Он изначально ориентирован на низкое качество каналов связи, на большую вероятность ошибок и разрывов связи. Этот протокол принят в сети Интернет, значительная часть абонентов которой подключается по коммутируемым линиям, то есть по обычным телефонным линиям. Как и протокол IPX/SPX протокол TCP/IP также поддерживает маршрутизацию. На его основе работают протоколы высоких уровней, такие как: SMTP, FTP, SMMP. Недостаток протоколов TCP/IP более низкая скорость работы, чем у IPX/SPX, но сейчас протокол TCP/IP используется и в локальных сетях, чтобы упростить согласование протоколов в локальных и глобальных сетях. В настоящее время он считается основным в самых распространенных ОС. 
Стек протоколов TCP/ip часто включают и протоколы всех верхних уровней и тогда можно говорить о функциональной полноте стеков TCP/IP.
Протокол NetBIOS – сетевая базовая система ввода/вывода, был разработан компанией IBM для сетей IBM PC Network и IBM Token-Ring по образцу системы BIOS персонального компьютера.
С тех пор этот протокол стал фактическим стандартом и многие сетевые ОС содержат в себе эмулятор NetBIOS для обеспечения совместимости. Первоначально NetBIOS реализовывал сеансовый, транспортный и сетевой уровень, но затем на более низких уровнях стали использовать стандартные протоколы (например IPX/SPX) а на долю эмуляторов NetBIOS оставили только сеансовый уровень. NetBIOS обеспечивает более высокий уровень сервиса, чем IPX/SPX, но работает медленнее. 

На основе протоколов NetBIOS был разработан NetBEUI, который представляет собой развитие протокола NetBIOS до транспортного уровня. Но недостаток NetBEUI состоит в том, что он не поддерживает межсетевое взаимодействие и не обеспечивает маршрутизацию, поэтому данный протокол используются только в простых сетях, не рассчитанных на подключение к Интернету. Сложные сети ориентируются на более универсальные протоколы TCP/IP и IPX/SPX. Протокол NetBEUI в настоящее время считается устаревшим, хотя даже в ОС Windows XP предусмотрена его поддержка в виде дополнительной опции.
Набор протоколов OSI это полный стек протоколов, где каждый протокол точно соответствует определенному уровню стандартной модели OSI. Набор содержит маршрутизируемые и транспортные протоколы, серии протоколов IEEE 802,  протокол сеансового уровня, представительского уровня и несколько протоколов прикладного уровня. Пока широко распространения этот набор протоколов не получил, хотя он и полностью соответствует эталонной модели OSI. Вместо него доминирует архитектура TCP/IP. Это произошло по нескольким причинам – важнейшей из них является та, что ключевые протоколы TCP/IP совершенствовались и тестировались в то время, когда сходные протоколы OSI находились лишь на этапе разработки. Когда встал вопрос о необходимости взаимодействия сетей готовым к использованию был только набор TCP/IP. Другая причина успеха TCP/IP заключается в том, что модель OSI является излишне сложной. Все задачи её 7-уровней реализуются при меньшем числе уровней TCP/IP.
Уровни TCP/IP: 
· Прикладной (приблизительно соответствует прикладной + представительский в модели OSI)

· Транспортный (сеансовый + транспортный)

· Межсетевой (сетевой уровень модели OSI)
· Сетевой (приблизительно соответствует канальному уровню)
· Физический (физическому)

Адресация пакетов.
 Каждый абонент локальной сети должен иметь свой уникальный адрес называемый MAC(Media Access Control)-адрес, для того, чтобы ему можно было адресовывать пакеты. Существует 2 основные системы присвоения адресов абонентной сети, точнее сетевым адаптерам этих абонентов. Первая система сводится к тому, что при установке сети каждому абоненту пользователь присваивает индивидуальный адрес поп порядку. Присваивание адресов реализуется программой или с помощью переключателей на плате адаптера, при этом требуемое число разрядов адреса определяется из неравенства 2**n>N max, где n-число разрядов flhtcf, Nmax – максимальное возможное число абонентов в сети, например 8 разрядов адреса достаточно для сети из 255 абонентов. Один адрес(обычно все единицы) отводится для широковещательной передачи, то есть он используется для пакетов, адресованных всем абонентам одновременно. Именно такой подход применен в известной сети ArcNet. Достоинство данного подхода: малый объем служебной информации в пакете, простота аппаратуры адаптера, распознающей адрес пакета.

Недостаток: трудоемкость задания адресов и возможность ошибки, например 2 абонентам сети может быть присвоен один и тот же адрес. Контроль уникальности сетевых адресов всех абонентов возлагается на администратора сети.
Вторая система была разработана международной организацией IEEE, занимающейся стандартазацтией сетей. Именно он используется в большинстве сетей и рекомендован для новых разработок. Идея системы состоит в том, чтобы присваивать уникальный сетевой адрес каждому адаптеру сети ещё на этапе его изготовления. Если число возможных адресов будет достаточно большим, то можно быть уверенным, что в любой сети, по всему миру, никогда не будет абонента с одинаковыми адресами. Поэтому был выбран 48-битный формат адреса, что соответсвует примерно 283 триллионам различных адресов.
